Testobjekte

e Evaluationen neue Testobjekte zuweisen
e Bearbeiten einer bestehenden Testobjekte-Liste

e Bearbeiten von Testobjekten im Kontext eines Tests
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Um ein neues Testobjekt einer bestehenden Evaluation zuweisen zu kénnen, mussen Sie sich
zuerst zu der entsprechenden Evaluation navigieren (Evaluationen -> Entsprechende Evaluation
aus Liste auswahlen). AnschlieBend gelangen Sie zur Evaluations-Detailseite. Klicken Sie nun rechts
oben auf den "Bearbeiten"-Button. Es 6ffnet sich nun ein Popup mit vier Tabs: Grunddaten,
Testobjekte, Tester und Kategorien. Navigieren Sie sich nun zum Tab "Testobjekte". In der groien
Spalte sehen Sie nun eine Liste mit den bereits hinzugeflgten Testobjekten. Auf der linken Seite
kdnnen Sie den Testobjekte-Datenpool durchsuchen und ein Testobjekt per Drag&Drop oder per
Doppelklick zur aktuellen Evaluation hinzufigen. Insbesondere wenn Sie planen, mehrere
Testobjekte innerhalb einer Evaluation anzulegen, spart diese Moglichkeit doppelten
Arbeitsaufwand. Sie kdnnen dann, in der Testbearbeitung, einfach alle Testobjekte aus der
Evaluation Ubernehmen. Darlber hinaus kénnen Sie natdrlich an dieser Stelle auch ein neues
Testobjekt anlegen. Denken Sie am Ende daran, auf den Speichern-Button zu drtcken.
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Um ein neues Testobjekt einer bestehenden Evaluation zuweisen zu kénnen, mussen Sie sich
zuerst zu der entsprechenden Evaluation navigieren (Evaluationen -> Entsprechende Evaluation
aus Liste auswahlen). AnschlieBend gelangen Sie zur Evaluations-Detailseite. Klicken Sie nun rechts
oben auf den "Bearbeiten"-Button. Es 6ffnet sich nun ein Popup mit vier Tabs: Grunddaten,
Testobjekte, Tester und Kategorien. Navigieren Sie sich nun zum Tab "Testobjekte". In der groRen
Spalte sehen Sie nun eine Liste mit den bereits hinzugeflgten Testobjekten. Auf der linken Seite
kdnnen Sie den Testobjekte-Datenpool durchsuchen und ein Testobjekt per Drag&Drop oder per
Doppelklick zur aktuellen Evaluation hinzufiigen. Insbesondere wenn Sie planen, mehrere
Testobjekte innerhalb einer Evaluation anzulegen, spart diese Mdglichkeit doppelten
Arbeitsaufwand. Sofern ein hinzugefligtes Testobjekt noch nicht in mindestens einem Test
verwendet wird, kdnnen Sie das Testobjekt auch mit einem Klick auf das X-Symbol (kurz warten bis
sich das Symbol rot farbt und nochmal driicken zum Bestatigen) aus der Evaluation entfernen. Sie
kdnnen dann, in der Testbearbeitung, einfach alle Testobjekte aus der Evaluation Gbernehmen.
DaruUber hinaus kénnen Sie natdrlich an dieser Stelle auch ein neues Testobjekt anlegen. Denken
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Sie am Ende daran, auf den Speichern-Button zu drucken. Alternativ dricken Sie auf Abbrechen,
wenn Sie die vorgenommenen Anderungen nicht speichern méchten.



Bearbeiten von Testobjekten
Im Kontext eines Tests

Um ein Testobjekt zu bearbeiten, missen Sie zuerst die entsprechende Evaluation auswahlen. In
der Detailansicht der Evaluation klicken Sie auf die Zeile des entsprechenden Tests. Nun 6ffnet sich
eine neue Seite mit Detailinformationen zum Test, auf der Sie den Test stoppen mussen.
Freigegebene oder abgeschlossene Tests, sowie Tests in der Besprechungspause kénnen nicht
bearbeitet werden. Klicken Sie auf den Tab ,Testobjekte”. Klicken Sie anschlieRend auf das
Testobjekt, das Sie im Kontext des bereits ausgewahlten Tests bearbeiten mdchten. Es 6ffnet sich
eine Detailansicht zum gewahlten Testobjekt. Klicken Sie hier auf den Button , Bearbeiten” oben
rechts. Es 6ffnet sich ein Popup mit funf Reitern.

1. Grunddaten

e Die Grunddaten enthalten die Bezeichnung und den Schllisselwert des Testobjekts und
sind nicht bearbeitbar

e Bei Bedarf kann den Grunddaten eine Datei in den Formaten PDF, PNG oder JPG per Drag
& Drop oder einem Klick auf den markierten Bereich hinzugefligt werden

2. Attribute

e In der linken Spalte sehen Sie alle Attribut-Sets bzw. Attribute

e Per Drag & Drop oder Doppelklick kdnnen Sie ein Set oder ein Attribut zu Ihrem aktuellen
Testobjekt hinzufligen

¢ Selbstverstandlich konnen Sie auch ein neues Attribut erstellen

3. Anweisungen

e In der linken Spalte sehen Sie alle Anweisungs-Sets bzw. Anweisungen

e Per Drag & Drop oder Doppelklick kdnnen Sie ein Set oder eine Anweisung zu lhrem
aktuellen Testobjekt hinzufligen

e Selbstverstandlich kénnen Sie auch eine neue Anweisung erstellen

4. Feedback

e Alle aktiven Kategorien, die dem Tester bei der Abgabe von Feedback zur Verflgung
stehen, sind hier aufgelistet

e Standardmafig sind alle Kategorien ausgewahlt

e Um eine Kategorie oder Unterkategorie abzuwahlen, klicken Sie bitte auf die Checkbox
rechts neben der entsprechenden Kategorie



5. Fragenkataloge

e In der linken Spalte sehen Sie alle Fragenkataloge bzw. Fragenkatalog-Serien

e Per Drag & Drop oder Doppelklick kbnnen Sie ein Set oder einen Fragenkatalog zu lhrem
aktuellen Testobjekt hinzufligen

e Selbstverstandlich kénne Sie auch einen neuen Fragenkatalog oder eine neue
Fragenkatalog-Serie erstellen

e In der rechten Spalte lassen sich Serien von Katalogen in der Tabelle durch die Spalte
L Typ"” unterscheiden

Denken Sie nach der erfolgten Bearbeitung daran, auf den ,,Speichern“-Button zu klicken.



